
Prvi test iz Programskih paketa u matematici (A) 1. april 2019.
1. [4] Koriste�i jednu naredbu napraviti

1.1 vektor a = [1 3 5 7 5 3 1]

1.2 matricu A =


0 1 6
0 1 5
0 1 4
0 1 3


bez nabrajaǌa ǌihovih elemenata. Koriste�i jednu naredbu napraviti

1.3 vektor a1 koga qine elementi vektora a sa parnim indeksima;

1.4 matricu A1 qije vrste su redom druga i prva vrsta matrice A, a kolone su sve kolone matrice A.

Rexeǌe:

1.1

1.2

1.3

1.4

2. [2] Dati su
−→
a2 = (3,−6,−2) i X = [30, 60, 120,−45, 90]. Koriste�i jednu naredbu odrediti

2.1 intezitet vektora
−→
a2;

2.2 vektor csx qiji su elementi vrednosti funkcije cos(x) ako su elementi X vrednosti za x date u stepenima,
pa vektor zcsx qiji elementi su zaokru�ene vrednosti elemenata vektora csx.

Rexeǌe:

2.1

2.2

3. [4]

3.1 Napraviti matricu A3 =

 0.3 3 0 5
0.5 14 −3 6
0.7 25 −6 7

 bez nabrajaǌa ǌenih elemenata.

3.2 Napraviti vektor PA3 qiji elementi su proizvodi elemenata vrsta matrice A3.

3.3 Napraviti vektor R qiji elementi su elemenati druge vrste matrice A3 sortirani u rastu�i niz.

3.4 Proxiriti matricu A3 do tipa 4× 5 tako da su svi novi elementi nule, a da A3(4, 5) ima vrednost 6.

Rexeǌe:

3.1

3.2

3.3

3.4

Ime i prezime studenta i broj indeksa:



Prvi test iz Programskih paketa u matematici (B) 1. april 2019.
1. [4] Bez nabrajaǌa ǌihovih elemenata i koriste�i jednu naredbu napraviti

1.1 vektor b = [2 4 6 8 6 4 2]

1.2 matricu B =


1 11 0
1 10 0
1 9 0
1 8 0


Koriste�i jednu naredbu napraviti

1.3 vektor b1 koga qine elementi vektora b sa neparnim indeksima;

1.4 matricu B1 qije kolone su redom druga i prva kolona matrice B, a vrste su sve vrste matrice B.

Rexeǌe:

1.1

1.2

1.3

1.4

2. [2] Dati su
−→
b2 = (3, 2, 6) i Y = [30, 60, 120,−45, 90]. Koriste�i jednu naredbu odrediti

2.1 intezitet vektora
−→
b2;

2.2 vektor ssy qiji su elementi vrednosti funkcije sin(y) ako su elementi Y vrednosti za y date u stepenima,
pa vektor vssy qiji elementi su vrednosti elemenata vektora ssy zameǌene najbli�im ve�im celim brojem.

Rexeǌe:

2.1

2.2

3. [4]

3.1 Napraviti matricu B3 =

 0.4 4 −1 1
0.7 16 −7 2
1 28 −13 3

 bez nabrajaǌa ǌenih elemenata.

3.2 Napraviti vektor PB3 qiji elementi su sume elemenata vrsta matrice B3.

3.3 Napraviti vektor R qiji elementi su elemenati tre�e vrste matrice B3 sortirani u rastu�i niz.

3.4 Proxiriti matricu B3 do tipa 5× 6 tako da su svi novi elementi nule, a da B3(5, 6) ima vrednost 4.

Rexeǌe:

3.1

3.2

3.3

3.4

Ime i prezime studenta i broj indeksa:


