ПЕТА НАСТАВНА СЕДМИЦА,  ТРЕЋА СЕДМИЦА  ПРЕДАВАЊА И ВЕЖБИ ПРЕКО САЈТА,  30.3.2020.
IV  КОРИШЋЕЊЕ  СКРИПТ  ДАТОТЕКА И УПРАВЉАЊЕ ПОДАЦИМА (други део)
НАРЕДБЕ  save  и  load
1. Наредба  save -користи се за чување променљивих из простора променљивих (Workspace), свих или само неких од њих, у некој датотеци 

        1.1 save

формира се датотека под именом matlab.mat у текућем директоријуму, која је у бинарном формату, и у њу се уписује садржај простора променљивих (Workspace), тј. све променљиве из Workspace

                                Пример 1    save
1.2      save ImeDatoteke                или                save ('ImeDatoteke')
формира се датотека под именом ImeDatoteke.mat у текућем директоријуму, која је у бинарном формату, и у њу се уписује садржај простора променљивих (Workspace), тј. све променљиве из Workspace

  Пример 2    save PrvaDat
                     save ('DrugaDat')

1.3   save ImeDatoteke P1, P2        или               save ('ImeDatoteke', 'P1', 'P2')
формира се датотека под именом ImeDatoteke.mat у текућем директоријуму, која је у бинарном формату, и у њу се уписују  P1 и P2 из Workspace

  Пример 3   % ako u Workspace postoje promenljive a, b i c, onda promenljive a i b upisujemo u datoteku TrecaDat

                       save TrecaDat  a,b

                     % a  promenljivu  c upisujemo u datoteku CetvrtaDat

                         save ('CetvrtaDat', 'c')

1.4  save-ascii  ImeDatoteke

 формира се датотека под именом ImeDatoteke-ascii.mat у текућем директоријуму, која је у ASCII формату, и у њу се уписују  све  променљиве из Workspace

                                Пример 4         save PetaDat-ascii
2.  Наредба  load-користи се за враћање у  Workspace променљивих, које су са наредбом  save из простора Workspace уписане у ту  датотеку 
2.1  load

користи се за враћање у Workspace променљивих из датотеке matlab.mat, које су са наредбом  save из простора Workspace уписане у ту  датотеку matlab.mat
                                Пример 5    load
2.2      load ImeDatoteke                или               load ('ImeDatoteke')
користи се за враћање у Workspace променљивих из датотеке ImeDatoteke.mat, које су са наредбом  save из Workspace уписане у ту  датотеку  ImeDatoteke.mat 

    Пример 6   load PrvaDat
                       load ('DrugaDat')

2.3       load ImeDatoteke P1, P2            или      load ('ImeDatoteke', 'P1', 'P2')
користи се за враћање у Workspace променљивих P1 и P2 из датотеке ImeDatoteke.mat, које су са наредбом  save из Workspace уписане у ту  датотеку  ImeDatoteke.mat 

     Пример 7   load TrecaDat  a,b

                          load ('CetvrtaDat', 'c')

2.4    load за ASCII или  tekst датотеке

         2.4.1 load за ASCII датотеке

                      load ImeDatoteke    или          PromDatoteka=load('ImeDatoteke')

      Пример 8   load PetaDat-ascii
                        PetaASCII=load (' PetaDat-ascii ')

         2.4.2  load за tekst датотеке

                     load ImeDatoteke.txt     или    PromDatoteka=load('ImeDatoteke.txt')
      Пример 9     % ako postoji tekst  datoteka DatT.txt u tekucem direktorijumu onda  se         

                          % u Workspace pravi promenljiva sa imenom  DatT.txt  sa sadrzajem te datoteke ovako

                               load ImeDatT.txt     
                          % u Workspace pravi promenljiva sa imenom  PT  sa sadrzajem DatT.txt  ovako

                              PT=load ('DatT.txt')
УВОЗ И ИЗВОЗ ПОДАТАКА

1.  Наредбе за увоз и извоз података

1.2   Наредба xlsread, 
1.2.1  ImePromenljive=xlsread('ImeDatoteke')

          Податке као прорачунску табелу  из датотеке ImeDatoteke, која је у текућем директоријуму, додељује се променљивој    

          ImePromenljive; ако датотека ImeDatoteke има више листова подаци ће бити увезени са првог листа.

1.2.2   ImePromenljive=xlsread('ImeDatoteke', 'ime lista')

           где је ime lista знаковни низ

1.2.3  ImePromenljive=xlsread('ImeDatoteke', 'ime lista', 'opseg')

          где је opseg (написан као знаковни низ) је правоугаоно подручје  прорачунске табеле дефинисано адресама (у Excel. нотацији).

1.3   Наредба xlswrite, 
1.3.1  xlswrite('ImeDatoteke', ImePromenljive)

         Податке ImePromenljive  као прорачунску табелу  извозе се у датотеку ImeDatoteke. Та датотека мора бити у текућем             

         директ.  а ако у текућем директ.  не постоји датотека таквог имена биће направљена нова Excel-ова датотека под тим именом. 

1.3.2   xlswrite('ImeDatoteke', ImePromenljive,  'ime lista')

           где је ime lista знаковни низ

1.3.3  xlswrite('ImeDatoteke', ImePromenljive, 'ime lista', 'opseg')

          где је opseg (написан као знаковни низ) је правоугаоно подручје  прорачунске табеле дефинисано адресама (у Excel. нотацији).

2.   Коришћење чаробњака Import 
Prvi zadatak
Uneti matricu A. 
a) odrediti min elementa  matrice  A i kolonu u kojoj se nalazi
b) urediti elemente prve vrste matrice A u opadajuci niz
v)dopuniti matricu A nulama da bi mogla da se napravi kvadratna matrica
Drugi zadatak
Uneti vector a od 12 elemenata. 
a) napraviti matricu B tipa 6 puta 2 od vektora a tako da prvih 6 elem. vektora  a su elementi  prve kolone matrice B 
b) napraviti matricu C tipa 2 puta 6 od vektora a tako da prvih 6 elem. vektora  a su elementi  prve vrste matrice C I pri tome ne koristiti matricu B 
Ako je B=[bij] 
v) napraviti matricu B1=['3 puta bij']
g) napraviti matricu B2=['bij puta bij']
d) napraviti matricu B3=['bij-1']
dj)napraviti matricu B4=['2 podeljeno sa bij']
e) napraviti matricu B5=['(3/2) plus (bij na treci) minus (4 puta bij)']
zj)napraviti matricu B6=['matrica (B puta C) na kvadrat']

z) napraviti matricu B7=['bij na stepen bij']
Treci zadatak
Uneti koordinate vektora prave p, uneti koordinate tacke P prave p,
uneti koordinate vektora prave q i uneti koordinate tacke Q prave q. 
a) odrediti ugao izmedju  pravih p i q u stepenima
b) odrediti rastojanje tacke P od prave q
v) ispitajte da li prave p i q odredjuju ravan
g) ako p i g odredjuju ravan, onda odredjujemo njen vektor, ako su
mimoilazne onda odredjujemo vektor njihove zajednicke normale koristeci vektore q i PQ ako su pogodni 
Cetvrti zadatak
Uneti broj studenata n, uneti matricu S tipa n puta 4 koja sadrzi poene od n sudenata u 4 kolokvijuma. Napraviti matricu cije svaka kolona sadrzi poene jednog studenta u 4 kolokvijuma
a) izracunati ukupnog broja poena na nacin: 0.i (puta poeni i-tog kolokvijuma)
b) izracunati ukupnog broja poena na nacin: 0.i puta (poeni sume poena i-tog  kolokvijuma i  svih do i-tog)
v) izracunati ukupnog broja poena na nacin: 0.25 puta  (suma poena sva 4 kolokvijuma) 
Peti zadatak
Uneti matricu A.
a) napraviti  kvadratnu matricu A1 tipa m, slucajnih brojeva izmedju 0 i 1
i naci A2=A1*A
b) napraviti matricu B tipa m+4 puta n+3 od slucajnih brojeva izmedju 10 i 15
v) deo matrice B: prve dve vrste i prva i treca kolona zameniti kvadratnom matricom C tipa 2 od  celih slucajnih brojeva izmedju 1  i 30
g) napraviti vektor c ciji elementi su faktorijeli clanova slucajne permutacije brojeva izmedju 1 i 4 
d)napraviti matricu D tipa 2 puta 4 ciji elementi su  slucajni   brojevi izmedju 1 i 14 
dj) deo  matrice B:  1, 3 i 4 vrsta i 2 i 4 kolona zameniti sa vrstama matrice D, a 5 vrstu sa 3 kolonom sa vektorom c

%Prvi zadatak
A=input('unesiti matricu A')
%a) odredjivanje min elementa  matrice  A i kolone u kojoj se nalazi
% odredjivanje min svake kolone A:
m=min(A)
% odredjivanje medju tim elementima min:n, i u kojoj je on koloni: l
[n,l]=min(m)
fprintf('Najmanji element matrice A je %5.3f i nalazi se u  %2i. koloni.\n', n,l)
%b) uredjivanje prve vrste matrice A u opadajuci niz
% prvo u rastuci
s=sort(A(1,:));
% pa u opadajuci
ss=s(end:-1:1);
fprintf('Prva vrsta matrice A uredjena u opadajuci niz:')
fprintf('%5.3f\t', ss)
%v)dopniti matricu A nulama da bi mogla da se napravi kvadratna matrica
% nalazimo max dimenziju A
M=length(A);
% sada previmo trazenu kvadratnu matricu
A(M,M)=0;
fprintf('\n Matrica A dopunjena nulama do kvadratne matrice:\n')
A
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%

%Drugi zadatak
a=input('unesite vektor sa 12 elemenata')
%a) napraviti matricu B tipa 6 puta 2 od vektora a tako da prvih 6 elem. vektora  a
%su elementi  prve kolone matrice B 
B=reshape(a,6,2)
%b) napraviti matricu C tipa 2 puta 6 od vektora a tako da prvih 6 elem. vektora  a
%su elementi  prve vrste matrice C ne koristeci matricu B 
C=reshape(a,6,2)'
% ako je B=[bij] 
%v) napraviti matricu B1=['3 puta bij']
B1=3*B
%g) napraviti matricu B2=['bij puta bij']
B2=B.^2
%d) napraviti matricu B3=['bij-1']
B3=B-1
%dj) napraviti matricu B4=['2 podeljeno sa bij']
B4=2./B
%e) naraviti matricu B5=['3/2 plus bij na treci minus 4 puta bij']
B5=3/2+B.^3-4*B
%zj) napraviti matricu B6='matrica BC na kvadrat'
B6=(B*C)^2
%z) napraviti matricu B7=['bij na stepen bij']
B7=B.^B
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%

%Treci zadatak
p=input('uneti koordinate vektora prave p');
P=input('uneti koordinate tacke P prave p');
q=input('uneti koordinate vektora prave q');
Q=input('uneti koordinate tacke Q prave q');
%a) oodrediti ugao izmedju  pravih p i q u stepenima
CUglapq=dot(p,q)/(norm(p)*norm(q));
Ugaopq=acosd(CUglapq);
fprintf('\n Ugao izmedju pravih p i g je %5.3f stepeni.\n', Ugaopq)
%b) odrediti rastojanje tacke P od prave q
PQ=Q-P;
dPq=norm(cross(PQ, q))/norm(q);
fprintf('Rastojanje tacke P od prave q je %5.3f.\n', dPq)
%v) ispitajte da li prave p i q odredjuju ravan
ralfa=det([p;q;PQ]);
fprintf('Ako je %5.3f nula, onda prave p i q pripadaju jednoj ravni, u suprotnom su mimoilazne.\n', alfa)
%g) ako p i g odredjuju ravan, onda odredjujemo njen vektor, ako su
%mimoilazne onda odredjujemo vektor njihove zajednicke normale 
Vecpq=cross(p,PQ);
V=norm(Vecpq);
fprintf('Ako  %5.3f jeste 0 nula, onda  su p i PQ kolinearni i tacke P i Q nisu pogodne za\n odredjivanje vektorskog proizvoda tih vektora i ne treba citati komentare koji slede.\n', V)
fprintf('Ako  %5.3f jeste 0 i %5.3f nije nula, onda p i q odredjuju ravan ciji vektor je\n', ralfa, V)
disp(Vecpq)
fprintf('a ako  %5.3f i %5.3f nisu 0, onda je to vektor zajednicke normale pravih p i q.\n',ralfa, V)
%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%

% Cetvrti zadatak
n=input('unesite broj studenata')
S=input('unesite matricu S tipa n puta 4')
%pravimo matricu cije svaka kolona sadrzi poene jednog studenta u 4 kolokvijuma
ST=S';
%a) racunanje broja poena na nacin: 0.i puta poeni i-tog kolokvijuma
fprintf('racunanje sume 0.i puta poeni i-tog kolokvijuma\n')
Suma1=sum([0.1*ST(1, :);0.2*ST(2, :);0.3*ST(3, :);0.4*ST(4, :)])
%b) racunanje broja poena na nacin: 0.i puta poeni sume poena i-tog  %kolokvijuma i  svih do i-tog
ST1=cumsum(ST);
fprintf('racunanje sume 0.i puta poeni suma poena i-tog  kolokvijuma i  svih do i-tog\n')
Suma2=sum([0.1*ST1(1, :);0.2*ST1(2, :);0.3*ST1(3, :);0.4*ST1(4, :)])
%v) racunanje broja poena na nacin: 0.25 puta  suma poena sva 4 kolokvijuma
fprintf('racunanje sume 0.25 puta  suma poena sva 4 kolokvijuma\n')
Suma3=0.25*sum(ST)

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
%Peti zadatak
A=input('unesete matricu A')
[m,n]=size(A);
%a) napraviti  kvadratnu matricu A1 tipa m slucajnih brojeva izmedju 0 i 1
%i naci A2=A1*A
A1=rand(m), A2=A1*A
%b) napraviti matricu B tipa m+4 puta n+3 od slucajnih brojeva izmedju 10 i 15
B=5*rand(m+4,n+3)+10
%v) deo matrice B: prve dve vrste i prva i treca kolona zameniti 
% kvadratnom matricom C tipa 2 od  celih slucajnih brojeva izmedju 1  i 30
B([1:2], [1 3])=randi(30,2)
%g) napraviti vektor c ciji elementi su faktorijeli clanova slucajne permutacije brojeva izmedju 1 i 4 
c=factorial(randperm(4)) 
%d) napraviti matricu D tipa 2 puta 4 ciji elementi su  slucajni   brojevi izmedju 1 i 14 
D=randi(14,2,4)
%dj) deo  matrice B:  1, 3 i 4 vrsta i 2 i 4 kolona zameniti sa vrstama matrice D, a 5 vrstu sa 3 kolonom sa vektorom c
B([1 3 4 5], [2 4 3])=[D',c']
