Inzenjersko crtanje
primenom racunara
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Fond casova: 2+2



Tacka u Dekartovom
pravouglom
koordinatnom
sistemu:

AXa, Yoy Zp)

Prave:
X=HNF
y=HI

7=Fn




Prava u opstem
polozaju:

a(A, B)

AXas Yar Za)
B(Xs, Yg Zg)




Tacka u cilindrichom

koordinatnom Cilindriéne — Dek

sistemu: A

A(r, 8,h)

Polarne koordinate tacke

r=4x%+y?
y

0 = arct (_)
arctg |

h=z

X =1rcosf
y =rsinf

Zz=h



Tacka u sfernom
koordinatnom Sferne = Dek
sistemu: L 2

rz\/az2+y2—|—z2
z

9 — arccos - — arcCcos
Vv +y? + 22

A(r, 6, ¥)

Yy
= arctan —
x

x=r-sinf-cosy
y=1r-sinf-sinyp
z=r-cosf

Sferne koordinate tacke



3D model

Ortogonalne
projekcije
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modelovanje |

Izbor CAD softvera

B I

= = Usvajanje neophodnih standarda
S0 | osnovna podesavanja

Kreiranje osnovnih
(prostih) grafiCkih objekata

Dodatne operacije (editovanje, transformacija,

kotiranje...) i kreiranje slozenih grafickih objekata
I

Analiza i verifikacija |

|zlaz (razliCite vrste fajlova,
2D ili 3D Stampa...)




	ICPR_2o22-P2-posl slajd.pdf
	Inženjersko crtanje primenom računara
	Tačka u Dekartovom �pravouglom �koordinatnom �sistemu:
	Prava u opštem položaju:
	Tačka u cilindričnom�koordinatnom �sistemu:
	3D model
	3D modeling


